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SPELUITLEG

VOORBEREIDING

Print voor elke speler een
speelbord en knipfiguren in de
gewenste kleur. Knip de figuren

en leg het speelbord en een
dobbelsteen klaar.

KNIPFIGUREN

V' N

SPELVERLOOP

Gooi om de beurt met de dobbelsteen en
zoek op jouw speelbord het vakje met
hetzelfde aantal ogen. Kies uit de losse
figuren het juiste onderdeel van de tulp en
plaats dit op het speelbord.

Gooi je een aantal dat al bedekt is? Dan slaje
deze beurt over.

De speler die als eerste zijn of haar tulp
compleet heeft, wint het spell

Tulpoline

SPEELBORD

KLEUTERATELJEE.NL




SIPEELEBOIRD







KRIJG 20% KORTING

met de code

DOBBELPRET20

TULPOLINO

Dobbel en puzzel een tulp

Liever een blauwe tulp? Of roze?

Ontvang 20% korting op de set met
zes verschillende kleuren. Klik op
onderstaande link en gebruik de

code DOBBELPRET20.

SHOP MEERKLEUREN VIA DEZE LINK



https://www.kleuterateljee.nl/product/18176034/tulpolino-dobbelspel

RekenLotto: spelend de cijfers leren

Gooi met één of twee dobbelstenen en bedek de juiste bloem. Wie als
eerste alle bloemen op het speelbord heeft bedekt, wint het spell

Met RekenlLotto leren kinderen op een speelse manier tellen en
cijffers herkennen. Het spelis geschikt voor kinderen van 3,5 tot 7 jaar
en bevat meerdere niveaus. In de Lente-editie zitten vier vrolijke
speelborden waarmee kinderen oefenen met getallen tot en met 12.

REKENLOTTO

Een veld vol bloemen

KRIJG 20% KORTING

met de code

DOBBELPRET20

.
Mesteratelonn

DO ) DDA W

KLEUTERATELJEE NL

SPELTIP
SPEEL “DAT IS MIJN BLOEMI Extra in deze editie:
_ De bloemen in RekenLotto zijn ook te
. gebruiken voor andere leuke spelletjes, zoals

VOORBEREIDING . A . '
Dat is mijn bloem!

Benieuwd naar de speluitleg en een inkijkje in
de RekenlLotto Lente-editie? Bekijk het hier:

BEKIUKREKENLOTTO - LENTE
De code is te gebruiken t/m 31 maart 2025

kleuterateljee.nl


https://www.kleuterateljee.nl/product/18183536/rekenlotto-lente
https://www.kleuterateljee.nl/product/18183536/rekenlotto-lente
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BEKIJK DE SPELREGELS HIER OF VIADE QR CODE OP HET SPEELBORD
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https://www.kleuterateljee.nl/product/18183536/rekenlotto-lente

WAAROM ZOU JE SPELLETJES SPELEN?

Herhaling zorgt ervoor dat het geleerde
steeds makkelijker te onthouden is. Met
spelletjes kan je herhalen, zonder dat het
oefenen saai wordt. Door te variéren blijven
kinderen geprikkeld en wordt leren niet
alleen effectiever, maar ook veel leuker!




